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ИНТЕРАКТИВНАЯ СТЕНА «ДВИЖУМ»

• МЯЧ, СТЕНА И МНОЖЕСТВО РАЗВИВАЕМЫХ НАВЫКОВ

• Повышение двигательной активности детей

• Развитие меткости, ловкости и быстроты реакции

• Развитие мелкой и крупной моторики

• Развитие зрительного внимания и восприятия



ИНТЕРАКТИВНАЯ СТЕНА КИДАЛКИ

• Комплекс интерактивная стена Кидалки состоит из компьютера, проектора,

датчиков и программного обеспечения для обучения и игровых видов

деятельности. Интерактивная стена Кидалки создаёт трансформируемую

игровую среду. Развивает и совершенствует двигательные умения и навыки

детей, умение творчески использовать их в самостоятельной двигательной

деятельности. Обеспечивает гармоничное физическое развитие.

• Развивает в играх психофизические качества: силу, быстроту, выносливость,

ловкость.



ИНТЕРАКТИВНАЯ СТЕНА КИДАЛКИ

• Игры интуитивно понятны и подойдут для детей до 10 лет. Все просто: кидаем в

стену мячами, игрушками, подушками, бьем рукой/ладонью. Спасаем мир от

зомби и бактерий, сражаемся с роботами и пиратами, стреляем по мишеням!

Игры имеют командные (с набором очков) и соревновательные функции.

Некоторые игры имеют обучающий характер.

Игры на интерактивной стене развивают ловкость, быстроту, силу, когнитивные

способности.



КОМПЛЕКТ ИНТЕРАКТИВНЫХ ПРОГРАММ 
«ПЛАНЕТА ДЕТСТВА»

• Блок «Лабиринт и Я» включает в себя 25 игровых заданий с различными

лабиринтами. Чтобы добиться успеха в играх данного блока, нужно быть

и внимательным, и терпеливым, и усидчивым.

• Блок «Ловкач» содержит 16 игр. Игровые задания, в

основном, развлекательные. Но и они направлены на развитие у ребёнка

сообразительности и быстроты принятия решения в разных игровых

ситуациях.

• Блок «Калейдоскоп» включает в себя 25 различных игровых заданий,

способствующих разностороннему развитию ребёнка.



КВЕСТ-ТЕХНОЛОГИЯ

• Польза проведения с детьми квестов:

• гармоничное развитие опорно-двигательного аппарата;

• профилактика сколиоза и плоскостопия, формирование правильной осанки;

• развитие быстроты, ловкости, равновесия, координации движений, меткости и
логического мышления;

• стимуляция мозжечка и межполушарного развития головного мозга;

• формирование навыков сотрудничества и работы в команде;

• воспитание здорового духа соперничества;

• выплеск накопившейся энергии и повышение настроения.



ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КОМАНДНЫХ ИГР

• Командная нейровосьмёрка – игровая доска-лабиринт, которой 
нужно управлять в команде из четырёх человек. Малыши 
берутся за шнуры, каждый со своей стороны, и наклоняют доску 
в разные стороны, чтобы металлический шарик прокатился по 
нужной траектории. Развивает командный дух и совместное 
взаимодействие.



КОМАНДНЫЕ ИГРЫ И АТТРАКЦИОНЫ

ПАРАШЮТ
СЛЕДОПЫТ

ГИГАНТСКАЯ ГУСЕНИЦА
ГИГАНТСКИЕ МЯЧИ

СЫР
ГИГАНТСКИЙ КАРАНДАШ



ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КВЕСТОВ

РЕКВИЗИТ ДЛЯ КВЕСТА «ПОП-ИТ»

• “Поп-ит. Тени” Островки Поп-ит Пазл Поп-ит большой ПОП-ИТ “Поп-ит. Серсо”, комплект



ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КВЕСТОВ



ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КВЕСТОВ



ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ КВЕСТОВ



ИНТЕРАКТИВНАЯ ПЕСОЧНИЦА



ИНТЕРАКТИВНАЯ ПАНЕЛЬ



ИНТЕРАКТИВНАЯ КОМНАТА «ТАНЦ-ПОЛ»

• КОМПЛЕКС ИГРОВЫХ И ТАНЦЕВАЛЬНЫХ ПРОГРАММ:



ФОЛЬКЛОРНЫЕ И НАРОДНЫЕ ИГРЫ

• КОРОМЫСЛА

• ГОРОДКИ

• Аттракцион «ЗАПЛЕТИ КОСУ»



ИСТОЧНИКИ ПРИОБРЕТЕНИЯ ОБОРУДОВАНИЯ

• КОСТЮМЫ И РЕКВИЗИТ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ

• https://glavbatut.ru/
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